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「プレイステーション ２」 
北米・欧州価格改定 4月1日から$99／€99 

 
 

ソニー・コンピュータエンタテインメント・アメリカ（SCEA）およびソニー・コンピュータ

エンタテインメント・ヨーロッパ（SCEE）は、「プレイステーション ２」（PS2）の価格を

2009年4月1日より、北米で$129から$99に、欧州で€129から€99に改定いたします。 

 

 2000年に発売したPS2は、2008年12月までの全世界累計売上数量が1億3,600万台を超え、家庭用

ゲーム市場において最大のプラットフォームとなっています。また、PS2専用ソフトウェアにつ

いては、2009年末までに北米・欧州ともに累計1,900タイトルにも及び、老若男女問わず幅広い

ユーザーから受け入れられております。これら豊富かつ魅力的なソフトウェアライブラリーと今

回の欧米での価格改定により、ユーザー層を更に拡大し、プラットフォームの普及を推進いたし

ます。 

 

「PS2は、幅広いユーザーの皆様に受け入れられたことで、10年のライフサイクルを確実に達

成することができました。また、最先端の技術の結集とリッチなユーザー体験の提供、強力な開

発サポートを背景に、他に類を見ないプラットフォームに成長しています。PS2に対する需要は

依然として強い中、今回の$99という価格設定により、新規ユーザーの皆様にもゲームをはじめ

様々なエンタテインメントをより身近にお楽しみいただくことが可能になります。PS2で10年の

ライフサイクルを実現し、DVDをホームエンタテインメントの標準フォーマットに導いたように、

『プレイステーション ３』でもBDフォーマットを加速させるとともに、次の10年のホームエン

タテインメントとして今までにない価値を提供してまいります。」（SCEA、President兼CEO、

ジャック・トレットン） 

 

「PS2は、『EyeToy™』『SingStar™』『Buzz!™』シリーズなどのソーシャルゲームをはじめ

とする革新的なゲームコンテンツを幅広いユーザーの皆様にお届けすることで、ゲームおよびエ

ンタテインメント産業に変革をもたらすとともに、全世界でDVDフォーマットの普及を加速させ

ました。今回の価格改定により、10年目に入っても強い需要が続くPS2を、今後もエンタテイン

メント市場のメインプレイヤーとして推進してまいります。今年もユーザーを惹きつけるソフト

ウェアタイトル群をさらに充実し、PS2の未来を拡げていきたいと思います。」（SCEE、

President兼CEO、デビッド・リーブス） 

 

SCEAおよびSCEEは、引き続きファミリーやライトユーザーを対象とした新しいPS2タイトル

を発売し、ソフトウェアライブラリーの拡充を図ってまいります。今後も自社タイトルの

『MotorStorm™: Arctic Edge』『SingStar™ Queen』に加え、ソフトウェアメーカー各社からも
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ヒットシリーズの新作が続々と発売される予定です。既発売タイトルについても、250タイトルを

超えるヒット作品の廉価版をお買い求めやすい価格にて提供し続けます。 

 

PS2プラットフォームでは、自社の『Gran Turismo™』『God of War™』『Ratchet & Clank™』

をはじめ、『Guitar Hero®』（Activision）『FIFA』（EA Sports）『Metal Gear Solid®』（Konami 

Digital Entertainment）『FINAL FANTASY®』（Square Enix）『Grand Theft Auto™』（Rockstar ）

など、数々の歴史的ヒットシリーズが誕生しました。最近では、『EyeToy™』『SingStar™』

『Buzz!™』などファミリー向けソーシャルゲームのジャンルを新たに確立し、ユーザー層の拡大

を実現するなど、PS2はゲーム産業に従来にはないインパクトをもたらしています。 

 

さらに、PS2は、プラットフォームの普及拡大を通じて、ビデオゲームをエンタテインメント

産業の一つに育て上げるとともに、DVDビデオプレイヤー機能を初めて搭載したホームコン

ピュータエンタテインメントシステムとしてDVDの普及に大きく貢献してまいりました。また、

DVD・CDの再生機能の搭載は、リビングルームの要となるエンタテインメントシステムの概念

をも定着させました。 

 

ニールセン・カンパニーの2008年12月の調べでは、PS2は家庭用ゲーム市場においてユーザー

に最も利用されているコンピュータエンタテインメントとして、今なおユーザーの皆様から高い

ご支持をいただいております。2008年には、北米、欧州の各市場において初めて5,000万台を達成

する偉業を成し遂げました。 

 

以 上 

 

*  “プレイステーション”は株式会社ソニー・コンピュータエンタテインメントの登録商標です。 

*  その他記載されている名称は各社の商標または登録商標です。 


